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Quelques consells

Sous le nom du jeu, vous disposez de $¢H e référence a retenir pour une réservation
simple et rapideLa dimension des jeux vous permet de prévoir le transport en véhicule.
Pour certains jeux, il est nécessaire de prévoir un support ou un socle éventuel que nous
pouvons vous préter sur demande

Nombre de joueurs : "Jaune"indique le nombre minimum

"Gris" indique le nombre maximum

Age des joueurs

3a6ans fx 17 ans ¢ Sénior

Si lepersonnage est grisé, le jeu est déconselllé

Durée de la partie:

E Moins de 10 min 8 S De 10 a 20 min E E E Plus de 20 min

[ S LINBG SiG f S dzE -vOu A la
ludotheque:

2, avenue de SairEtienne
42380 SainrBonnetLe-Chateau
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Nombre de Joueurs : ;gﬁ:’g*f}{ @%@ fé

Public :

Durée :

Jeu a poser sur une table

Jeu dbébadresse

Un jouet en bois traditionnel basé sur I'équilibre

Maitre de I'habileté mais aussi de la réflexion ?

Chague joueur possede 1/4 du jeu, et jouera uniqguement
sur son quart de jeu. Le joueur lance le dé et place une
piece de bois sur le plateau dans la zone correspondante
au chiffre donné par le dé.

Mauvais choix ?

Si vous faites basculer le plateau et tomber une
ou plusieurs pieces alors vous perdez la partie !




"), ., 2% (/7 ,,1.%!)

J 3" MTNnmnmg mw

$EI AT GERTTOAIT 1 o

Nombre de Joueurs : W(FS

ﬁé Durée :

5
Public : J),, i

Le jeu dbéadresse doit plusielestabies pos® sur ur

Le jeu consiste a faire entrer un maximum de palets dans les «portes» situées
en bout de piste.

Pour ce faire le joueur dispose de 3 lancés et 30 palets

Bien doser, bien Wiser, cbest gagn®
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Nombre de Joueurs : ’35 et +

Public : 1. Durée :
Jeu a poser sur une table
Jeu dbébadresse

Le but est de marquer le plus de points en réussissant a lancer des boules
dans les trous du billard, chaque trou rapportant le nombre de points indiqués
aupres de lui.

Chaque joueur lance 10 boules.

Au début de la partie, on détermine si les boules revenant éventuellement vers
le joueur peuvent étre relancées ou non.

Le joueur (ou I'équipe) ayant marqué le plus de points gagne la partie.

Requiert précision et patience !
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Nombre de Joueurs : "‘(’5

Public : %

Jeudbadresse © poser sur une ou plus

Durée : 8

Le jeu consiste © faire tomber | es 9 quil
bois tout en utilisant le lanceur orientable.

Un Strike ? Pas possible!
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Nombre de Joueurs : ’%5 et +

Public : ﬁ |

Jeu doadresse
Un flipper version billard.
Il se joue avec une canne

Il sbdéagit dobébenvoyer

Durée :

poser sur une

€s

dvitaht leg abstadlesn s

es

t



J ,3" TTTMMCULT
| ATOET T @id x¢ 8 xm
Nombre de joueurs : "ES’Eg @@
D fre
Public : /1 24 & Durée :
Jeu dOoadresse et de strat®gie ~ poser sul
demande.

Cestun «bhilarde avec des palpaletde joucr guiintoduik & d u
premier pion détermine sa couleur.

Tant qudun pion de sa coul eur est rent®,
Le pion rouge est bonus et vaut 5 points, les autres pions valent 1 point.

Une fois quoil e s er lercaup uiva®t, c'est-d-d if raaut q U &i Iv af
rentrer un pion de sa couleur dans nodi mpoc
Si on ne rentre pas le pion de sa couleur a la validation, le pion rouge revient

au centre.

Le joueur perd la main.

Le gagnant est celui qui a rentré tous ses pions le premier.

Pour les rois de la pichenette !
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Nombre de joueurs : ’Eg

.
L

Public : Jk

Durée : 8

Jeu dobébadresse

Chaque joueur dispose de 3 balles quodil
Si la cible est atteinte, elle libérera la catapulte qui lancera un ballon que le
joueur devra rattraper au vol pour marquer des points.

Envoyezvous en | 6air aslans en avoir | 0
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Nombre de joueurs :

Durée : 8

Jeu dbébadresse

Chaque joueur lancer les 6 balles dans les zones de la cible pour marquer des
points. Un jeu d'adresse ou tous les joueurs peuvent réussir. Une grande cible
pour jouer a tout age.
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Nombre de Joueurs : %:q %:q e
g
Public : AL & Durée :
Jeu a poser sur une table
Jeu doébadresse
A | o6de pidhenettes précises, approchez vos pierres le plus prés possibles
du centre de | a ci bl ecadwrsareas®gagez cel

Demande finesse et dextérité !

Un curling sans balai !
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Nombre de Joueurs :

Public : JTBE!

Jeudb6 Air Hockey © poser sur une tabl e

Durée : 2

Chaquejoueurdi spose doéune poign®e et essaie de
palet dans la cage adverse.

Le premier joueur a totaliser 5 points gagne la partie.
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Nombre de Joueurs : ’?5 f@

Durée : 8 8 Z

Jeu sportif et doébadresse.

Le parcours comporte 9 trous.

Tout au long du parcours les pistes different et les épreuves se compliquent,
Ingéniosité et précision sont requises pour déjouer les obstacles.

Toute balle n'ayant pu dépasser I'obstacle doit repartir du début de la piste.

Aprés 3 essais marqués, le jeu se poursuit au-dela de I'obstacle en comptant 1 point
de pénalisation (3 essais + 1 pénalisation = 4 points).

Le joueur totalisant le moins de coups d'essais remporte la partie.

Pour travailler votre swing !
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Nombre de Joueurs : f”efg f‘fg

Durée : 8

Public : Jid

Jeu de rapidit® et dredatleesse °~ poser sur

Au top, les joueurs vont utiliser I'élastique tendu devant eux pour propulser les
palets présents dans leur camp chez leur adversaire qui en fait de méme et,
bien sdr, par le méme passage percé dans le montant central !

Le tout en méme temps et le plus rapidement possible

Oui, d'accord, mais comment je gagne ?
Lorsqu'un des joueurs n'a plus de palets dans son camp, il est déclaré "Grand vainqueur"

et | 6autre palsse © |l a trappe
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Nombre de Joueurs : /

Durée : Z

Jeu de rapidit® et doéadresse ~ poser sur

Au top, les joueurs vont utiliser I'élastique tendu devant eux pour propulser les
palets présents dans leur camp chez leur adversaire qui en fait de méme et,
bien sir, par le méme passage percé dans le montant central !

Le tout en méme temps et le plus rapidement possible

Oui, d'accord, mais comment je gagne ?

Lorsqu'un des joueurs n'a plus de palets dans son camp, il est déclaré "Grand
vainqueur"

et | 6autre paksse ° |l a trappe
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Nombre de Joueurs : G ¥

Public : T* b1 Durée : z 2

Jeu de stratégie a poser au sol ou sur une table.

Al igner 4 pions doéune m°me coul eur
Version en bois géante du célebre puissance 4.

Que la puissance soit avec vous !
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Public ; 14 3 Durée :
Jeu doébadresse © poser sur une table

Support éventuel sur demande

Il faut faire glisser les anneaux pour faire tomber les dés posés sur les
« quillous ».

Les points comptabilisés sont ceux marqués par les dés tombés A
L 61 NT E Rds BndeRux.

Deviens le seigneur des anneaux !
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Nombre de Joueurs :

Public : ﬂ“i ﬁé Durée: &

Jeu dbébadresse © poser sur une table

On tente de déposer la boule dans les 5 trappes correspondantes a l'aide de
tiges flexibles.

M6 e nlfPourquoi sont-elles flexibles ces satanées tiges !
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Nombre de joueurs :
Public : ki L3 ﬁé

Jeu dbébadr esse

Durée :

Chaque joueur dispose de 3 paires de balles reliées parunecordequ 6i | doi t
lancer vers la structure de jeu afinquecesd er ni  r es sHEnyonctamr oul er
de la barre autour de laquelle elles se sont entortillées, le joueur marquera un

certain nombre de points.

Enroulezvous quodil!s disaient
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Public : 4L 3 Durée : )X
Jeu de rapidit® et doéadresse ~ poser

La partie se joue a quatre sur un plateau circulaire en bois.

A partir de son camp, il faut marquer un maximum de buts a ses adversaires
et surtout en encaisser le moins possible !
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Durée :

Z

Un flipper en bois a poser sur une table

Public : L.

Cdbest un jeu simple et divertissant
aussi bien les enfants (dés 5 ans), les ados et les adultes !

Le jeu est également équipé de séparateurs amovibles qui vous permettront
de jouer a 2 ou 3 joueurs.
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Nombre de Joueurs : %2 %9 a *Lfc‘gﬂ‘@,“?iﬁ

Durée 2

Public : 11.d

Jeu a poser sur une table

2 equipes de 2 joueurs s'affrontent. Tout le monde plonge ses mains dans une
grosse boite dont le couvercle est fermé
A l'intérieur de la boite se trouvent des paires objets divers et variés.

Au top, les joueurs mettent ensemble
leurs mains dans la boite.

Chaque joueur de I'équipe doit sortir au
méme moment le méme objet que son
partenaire.

Donc bien entendu, il faut parler. Ou bien
si un joueur trouve l'objet en double, il
peut le mettre dans la main de son
partenaire. Ce qui est important, c'est
gue les deux objets soient sortis au
méme moment par chacun des
membres de 'équipe

Ce qui arrive dans la boite, entre les
mains des joueurs, est leur affaire.

Donc sortir une paire de doigts est
possible Il



